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Le Procurateur de Saint Marc (détail), attribué à Tintoret, huile sur toile - collection du Musée de Bernay 
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1- Qu’est ce que l’héraldique ? 
 
 
Au Moyen Age sur un champ de bataille il est important de distinguer ses compagnons de ses 
ennemis. Pour ne pas tuer ses propres camarades de combat un signe distinctif est nécessaire : 
des blasons et des armes portant les couleurs d’une armée, d’un pays.  
 
Ainsi le mot « har » qui vient de l’allemand médiéval et qui signifie « crier, avertir » a formé 
en français le mot héraut d’armes. Le héraut d’armes est à l’époque médiévale celui qui est 
chargé de transmettre les messages entre les différents chefs d’une armée.  
 
A partir de ce mot héraut est née la science des blasons et des armes : l’héraldique ! 
 
 

 

2- Qu’est-ce qu’un blason ? 
 
 
 
Le blason se réfère à l’écu, c’est-à-dire un bouclier de bois, de cuir ou de fer. Il est soit 
recouvert de fourrures, ou bien peint ou dessiné. Son rôle est de protéger le guerrier et 
également d’impressionner son adversaire. 
 
 
 

-Les formes 
 
 
 

La forme la plus ancienne du blason et la plus classique est celle de l’écu.  
L’écu est défini en 3 éléments : 
 
 
le chef 
 
 
 
les flancs 
 
 
 
la pointe 
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Mais selon les époques cette forme évolue ainsi que son rôle. En effet le blason est la marque 
non seulement d’un pays, d’un royaume ou d’une ville mais aussi la marque d’une famille 
noble, et un peu plus récemment d’une situation artisanale, d’un métier, d’une corporation. 
 
 
Voici quelques formes d’écus :  

 
écu français du XIIIe siècle  écu des dames   écu des demoiselles 
 
 
Toutefois les formes « ovale » ou « rond » et « losange » sont au XVIIIe siècles utilisées pour 
désigner des familles et non plus seulement des dames ou demoiselles. 
 
 

-Les émaux 
 
 
Ce que nous appelons des couleurs portent en héraldique le nom d’émaux. Les émaux sont 
partagés en 3 groupes qui sont respectivement : les métaux, les fourrures (ou pannes), et les 
couleurs. L’émail est le terme générique pour exprimer les différentes teintes quel que 
soit le matériau utilisé. 
 
Les couleurs 
Les principaux sont au nombre de quatre : azur, le bleu, gueules, le rouge, sinople, le vert, et 
pourpre. 
D'autres émaux ont été utilisés, mais beaucoup plus rarement, ou dans des périodes ou des 
régions bien précises. 

 

 
Azur 

 

 
Gueules 

 

 
Sinople 

 

 
Pourpre 

 

 
Orangé (tanné) 

 

 
sable 
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Les métaux 
Ils sont au nombre de deux : or, le jaune, argent, le blanc.  

 

 
Or 

 

 
Argent 

 
 
 

Les pannes 
Les pannes ou fourrures : hermine et contre hermine, de l'animal du même nom et vair et 
contre vair, d'un écureuil. 

 
Hermine  

 

 
Vair 

 
 

 
Contre hermine 

 
 

Contre vair 

 

 
 
A chacun des émaux est associé un sens pratique, un trait de caractère ou un symbole : 
 
Or  : Le soleil et la topaze. Intelligence, grandeur, vertu, prestige. 
Argent : La lune et la perle. Netteté, pureté, sagesse. 
Gueules : Mars et le rubis. Amour, désir de servir sa patrie. 
Azur  : Jupiter et le saphir. Symbole de la beauté, fidélité, persévérance. 
Sable : Saturne et le diamant. Tristesse 
Sinople : Vénus et l’émeraude. Santé, joie, espérance, liberté. 
 
 
 

-Les partitions 
 
 
 

Les partitions sont les manières de diviser l'écu. 
Voici les plus courantes : 

 
Plain 

 
Parti 

 
Coupé 
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Taillé 

 
Tranché 

 
Ecartelé 

 

 
Ecartelé en sautoir 

 

 
Gironné 

 

 
Palé 

 

 
Fascé 

 

 
Barré 

 

 
Bandé 

 
 
 

3- Les meubles 
 
 
 
En héraldique on appelle « meuble » tout objet figuré sur un blason. Cet objet peut être placé 
n’importe où, il est mobile d’où sont nom de « meuble ». On peut trouver n’importe quel 
objet. On distingue toutefois traditionnellement parmi les meubles les animaux (classiques ou 
fantastiques) les végétaux, les objets (armes, …). Voici quelques exemples 
exceptionnellement contenus dans le même blason : 
 
 
 
Tourteau (en couleur) ou besant (en métal) 
Annelet 
Coeur 
Croissant 
Courrone 
Coquille 
Aigle 
Lion rampant 
Croix pattée 
Trèfle 
 
 
 
 
 
 
On trouve aujourd’hui tous les objets pouvant représenter une personne, par exemple une 
Formule 1 pour un amateur de course, un ballon de foot pour un joueur, une guitare pour un 
rockeur, une navette spatiale pour un fan de science fiction, etc… 
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4- Exemple de blasons présent dans les collections du Musée de 
Bernay 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Où as-tu pu voir ces 2 blasons surmontés d’une couronne soutenue par 2 lévriers ? 
 
___________________________________________________________________________
______________________________ 
 
Voici la lecture que l’on peut faire de celui de droite : 
 
Blason d’argent aux chevrons d’azur accompagné de 3 roses tigées et feuillées de sinople, 2 
en chef et 1 en pointe qui de Fleuriot. 
 
C’est ce que l’on appelle des armes parlantes : le nom de la famille à qui appartient ce blason 
est Fleuriot et en le prononçant on entend le mot fleur, donc la famille s’est représenté par des 
fleurs. 
 
Peux-tu, à ton tour, faire la lecture de ce blason : 
 
 
 
 
 
 
 
 
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________ 
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5- Crée ton propre blason 
 
Trouve les éléments qui représentent le mieux ton caractère et tes origines et mets les en place 
sur ce modèle de blason. A toi de jouer !!!  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Donnes en la lecture :  
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________
______________________________________ 


